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Austrian Research Institute for Artificial Intelligence, Viena, Austria 
Video Dock BV, Amsterdam, Países Bajos 
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Puede la tecnología musical enriquecer la manera en que 
experimentamos un concierto?   
 
 
 
 
 

Motivación 

RCO Amsterdam 
© Anne Dokter 
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Mejorar la experiencia de la audiencia en un concierto: 
Minimizar las barreras físicas 
Minimizar las barreras sociales 
La audiencia pasa de pasiva a activa 

 
Retos de investigación: 

Estilo no abordado  
Material muy complejo: musicalmente, acústicamente, 
multimodal 
Trabajar a “tiempo real”: procesado, interacción 

 

Motivación 
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El concepto PHENICX 

Concierto 

Múltiples capas 

Multi-perspectiva 

Multimodal 



Video 1: RCO editions 
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Escenarios:   
Antes – Durante – Después del concierto  

Casos de uso:   
1. Repositorio de datos 
2. Programa de mano  
3. Visualiza la música 
4. Centra tu atención  
5. Compara diferentes interpretaciones 
6. Captura y comparte la magia del momento 
7. Únete a la orquesta 

 

Resultados 



7 

Escenarios:   
Antes – Durante – Después del concierto  

Casos de uso:   
1. Repositorio de datos 
2. Programa de mano  
3. Visualiza la música 
4. Centra tu atención  
5. Compara diferentes interpretaciones 
6. Captura y comparte la magia del momento 
7. Únete a la orquesta 

 

Resultados 



8 

Repositorio de datos 
Repovizz: plataforma online de almacenamiento y 
visualización de datos multimodales, acceso API: 
http://repovizz.upf.edu   

Resultados 

http://repovizz.upf.edu
https://www.youtube.com/watch?v=N-AjWgJam5c&index=2&list=PLp2Ln4EE0hNqdr5avJmNrro3c5MJP4Ve2


Video 2: Repovizz 
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Programa de mano: digital y personalizado 
Recuperación de información en la web, redes 
sociales, sistemas de recomendación musical 

Resultados 
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Visualiza la música 
Sincronización audio-partitura 

Resultados 



Video 3: Score alignment 
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Visualiza la música 
Descripción automática de música 

Resultados 



Video 4: Visualization 
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Centra tu atención 

Resultados 
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Focalizando nuestra atención en un instrumento 
Separación de fuentes (audio) y segmentación y análisis de 
vídeo.  

Resultados 



Video 5: Audio focus 
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Compara interpretaciones 
Modelado de expresividad, inteligencia artificial 

Resultados 
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Captura y comparte la magia del momento 
Redes sociales, plataforma móvil 

Resultados 
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Captura y comparte la magia del momento 
Redes sociales, plataforma móvil 

Resultados 
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Únete a la orquesta 
Captura de gestos del director 
Diseño de herramientas educativas y juegos 

Resultados 



Video 6: Gesture modelling 
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Estado actual: 
Oportunidades la tecnología musical para 
preservar, disfrutar y “revivir” un concierto 
Primer prototipo desarrollado y resultados de 
investigación 
Evaluación con audiencia de RCO (7 de Febrero 
de 2015) y ESMUC (profesores de dirección y 
estudiantes) 

Conclusión 
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Trabajo futuro: 
Dotarlo de “interactividad” para 
nuevas/diferentes audiencias  niños, 
jóvenes, pérdidas auditivas 
Abordar otras formaciones  coros, ópera 
Centrarnos en el músico: herramienta de 
ensayo, “partitura digital” 
Aplicaciones pedagógicas 

Perspectivas 



Información de contacto:  
 

http://phenicx.upf.edu  
 phenicx@upf.edu 

emilia.gomez@upf.edu 

http://phenicx.upf.edu
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